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Diskutieren Sie mit!

In gemditlicher Atmosphére in einem der altesten Kinos der Welt, wird in der 6ffentlich
zuganglichen Lunchlecture Uber das immer gefragter werdende Thema Gamification disku-
tiert. Wir wollen die relevanten Aspekte, Chancen sowie Risiken von Spielen von und fur
Forschung und Lehre beleuchten und stellen uns den Fragen des Publikums.

Paneldiskussion mit:
* Univ.-Prof. Dr. Lisa Gotto (Universitat Wien, Professorin fur Theorie des Films)
* Peter Gietz (DAASI International)
* Dr. Harald Klinke, M.Sc. (LMU Minchen, Digitale Kunstgeschichte)
* Wilfried Reiter (Gamedesign/Webentwicklung, Mitbegriinder der Anno-Reihe)

Wann: Freitag, 30. November 2018 / 12:30 bis 14:00 Uhr
Wo: Mozartkino Salzburg, Kaigasse 33, 5020 Salzburg

Bitte melden Sie sich an und wir reservieren fur Sie ein kostenloses Lunchpaket.

Veranstaltung ermdglicht durch:
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{1 http://dha2018.sbg.ac.at/Veranstaltungen/lunchlecture-gamification/
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